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Csaladi Digitalis J6llét Workshopok

Tevékenységblokk: Tanuldalkalmazasok és mesterséges intelligencia
megismerése

Mit lat egy robot?

Sziikséges id6:10 perc

Korosztalynak megfelel6:Minden korosztaly

Célkitlizés:A tanuldk képesek lesznek megkérddjelezi és értékeli a mesterséges intelligencia
dltal generdlt tartalmat.

Maodszer:

1. A tréner mesterséges intelligencia altal generalt képek sorozatat mutatja, amelyek
egyértelmd hibakat tartalmaznak — példaul tul sok végtaggal rendelkezé allatokat,
torz testrészeket vagy targyak szirrealis kombinacidit. A csaladokat arra kérik, hogy
talalgassak meg, mit abrazolnak az egyes képek a kdvetkez6 kérdéssel: ,Szerintetek
ez mit jelent?”

2. Tobb taldlgatas utan az oktatd elmagyarazza, hogy bar a mesterséges intelligencia
képes valdsaghtl képeket késziteni, ezek a képek nem mindig tiikrozik a valésagot,
vagy nem mindig logikusak.

Tippek a moderatornak:Moderatorként a kovetkez6 anyagokra lehet sziikséged:
Szamitogép, projektor, Canva-képekkel ellatott prezentacid (elérhetditt)

Ember vagy gép?

Sziikséges id6:30 perc

Korosztalynak megfelel6:13-16 évesek

Célkitiizés: A tanuldk képesek lesznekértékelje a mesterséges intelligencia dltal generdlt
tartalmakat pontossdg és megbizhatdsdag szempontjdabdl.

Modszer:
1. rész:

1. A tréner tobb rovid bekezdéspart mutat be ugyanarrél a témardl — egyet
mesterséges intelligencia (pl. ChatGPT) és egyet egy valdodi személy ir.

2. Acsaladok elolvassak mindkét szoveget, és szavaznak arrdl, hogy szerintiik melyiket
irta ember, és miért.

3. Atréner felfedi a helyes valaszt és beszélgetést kezdeményez:

e Milyen nyomokat vettél észre?
e ,Tul tokéletesnek” vagy ,tul altalanosnak” tlint az irds?
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e Volt-e érzelmi és/vagy érzékszervi részlet, személyes élmény vagy egyedi stilus?
e Melyikkel tudsz jobban kapcsolddni?

A tréner kiemeli a mesterséges intelligencia irdsanak leggyakoribb jellemzdit.

2. rész:

1. A tréner 3-4 rovid, mesterséges intelligencia altal generalt szoveget ad a
csaladoknak, amelyeket hasonlé promptokbdl allitanak 6ssze, papiron és tablan is.

2. A csaladok figyelmesen elolvassak az egyes mesterséges intelligencia altal irt
szovegeket, és az ,,MI ujjlenyomatok” felismerésére szolgald munkalap segitségével
megjelolik a ,MI ujjlenyomatok” jeleit. Ezutan megosztjak a csoport tobbi tagjaval,
hogy mely jellemz&ket vették észre a leggyakrabban. A tréner leirja ezeket.

3. A tevékenység végén a tréner emlékezteti a csaladokat, hogy a mesterséges
intelligencia technoldgiaja rohamosan fejl6dik, igy a mesterséges intelligencia altal
generalt iras egyre kifinomultabb, hangsulyozva, hogy vilagos és jol megfogalmazott
feladatokkal a mesterséges intelligencia dltal generdlt szovegek annyira
kifinomulttd teheték, hogy az emberi irastél valé megkililonb6ztetésik nagyon
nehézzé valik.

Tippek a moderatornak:Moderatorként a kovetkez6 eszkozokre lehet sziikséged:
szamitégép, projektor, prezentacid, tollak, nyomtatoMesterséges intelligenciaval készilt
ujjlenyomat-felismerd munkalap, flipchart vagy tabla és filctollak,és nyomtass ki és vagj ki
szavazokartyakat.

Tovabbi tamogatasok:Canva szovegekkel ellatott prezentacio elérhetditt.
Szavazokartyak (1. rész) ésAl ujjlenyomat-felismerési munkalap (2. rész) elérhet6 itt.
Valaszkulcs elérhetditt.

Gondolkodj tgy, mint egy szamitégép — Algoritmusok tanuldsa jatékon keresztiil

Sziikséges id6:25 perc

Korosztalynak megfelel6:Minden korosztaly

Célkitlizés: A tanulok képesek lesznekTanuld meg, hogyan miikédnek az algoritmusok,
kiprobdldssal, teszteléssel és mdodositdssal.

Modszer:

1. A csaladok kézosen irnak vagy diktalnak |épésrél [épésre utasitdsokat egy egyszer(
reggeli feladathoz (pl. gabonapehely készitése).

2. Miutdn a,kod” elkésziilt, az oktatd koveti az utasitdsokat.pontosan tgy, ahogy meg
van irva— még akkor is, ha butasagok, hianyosak a |épések, vagy zavardak. Példaul,
ha az utasitas azt mondja, hogy ,,Tedd a gabonapelyhet egy tdlba”, de nem azt, hogy
»nyisd ki a dobozt”, az oktatd akar az egész dobozt is beleteheti a talba!

3. Ezutdn a csoport atgondolja, hogy hol ,romlottak el” az utasitasok, és hogyan
lehetne azokat kijavitani.
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4. A tevékenység utan a tréner bemutatja az alapvets logikat, a sorrendvaltast, a
hibakeresést, és részletezi, hogyan kovetik sz6 szerint a szamitdgépek a
parancsokat. Opcionalis: a csaladok hibakeresik az el6z6 tevékenységbdl szarmazé
utasitdsaikat.

Tippek a moderatornak:Moderatorként a kovetkez6 anyagokra lehet sziikséged:
Szamitogép, projektor, prezentacio (elérhetditt), papir, ceruzadk, opcionadlis kellékek
(mizlidoboz, tal, kanal stb.)

Tovabbi tamogatasok:Egy masik
példa:https://www.tiktok.com/@ms peerce/video/7158689103851081006%is from web
app=1&sender device=pc&web id=7504565719548642838

Duolingo kihivas: Tanulj és jatssz egyiitt

Sziikséges id6:20 perc

Korosztalynak megfelel6:Minden korosztaly

Célkitlizés: A tanuldk képesek lesznekmegérteni a Duolingo céljdt, mint nyelvtanuldsi
eszkozt.

Modszer:

1. A csalddok szorakoztatd kihivasok teljesitésével fedezhetik fel a Duolingdt. A
tevékenység egy rovid magyarazattal kezd6dik arrdl, hogy mi is a Duolingo és
hogyan mikodik.

2. Ezutdn a csalddok parokat alkotnak, és korcsoportonként egyszerl feladatokat
végeznek el:0-6 éves korig:A gyerekek hangokat hallgatnak, és sziilGi segitséggel (a
Duolingo Kids vagy iranyitott méd haszndlataval) hangosan ismételgetik azokat.7—
13 éves korig:A gyerekek egy Uj nyelven jatszanak egy alapszékincsfejleszté jatékot
(els6 1-2 lecke), és rajzolassal vagy egy szé kimondasaval mutatjdk be, mit
tanultak.13-17 éves korig:A tinédzserek kiprobalnak egy idGre korlatozott kihivast,
vagy teljesitenek egy rovid sorozatcélt, majd elgondolkodnak a tapasztalaton: J6
modja ez a tanuldasnak? Milyen készségekre van szikség a motivacio
fenntartasahoz?

3. A tevékenység egy rovid reflexioval zarul: Mi tetszett a Duolingdban? Miben
kilénbozik mas alkalmazasoktdl? Hasznalhatjuk otthon naponta?

Tippek a moderatornak:Moderatorként a kovetkez6 anyagokra lehet sziikséged:
Szamitdgép, projektor, Duolingo prezentacid (elérhetditt).
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