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HOY

elnteligencia artificial (IA): posibilidades y limites.

eResolucion de problemas con IA.

eAplicaciones de aprendizaje.

eChat GPT.

eGenerador de imagenes con IA y otras herramientas digitales.
eAlgoritmos y programacion por bloques (Scratch).
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1. VERDADERO O FALSO @

La inteligencia artificial (IA) se refiere a la

simulacion de la inteligencia humana en
ordenadores.

Verdadero




2. VERDADERO O FALSO o

El aprendizaje automatico es un subconjunto
de la |A que consiste en entrenar a los
ordenadores para que aprendan a partir de
datos y tomen decisiones.

Verdadero




3. VERDADERO O FALSO @

o,

El aprendizaje profundo es un tipo de
aprendizaje automatico inspirado en la
estructura y el funcionamiento del cerebro

humano.

Verdadero




4. VERDADERO O FALSO @

Los sistemas de |A pueden mostrar sesgos si
los datos utilizados para entrenarlos
contienen sesgos.

Verdadero




5. VERDADERO O FALSO @

Los asistentes virtuales son una aplicacion

comun de la |IA que pueden simular
conversaciones similares a las humanas.

Verdadero
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6. VERDADERO O FALSO @

o,

El test de Turing es un metodo utilizado para
determinar si una maquina posee verdadera

conciencia.

Verdadero




7. VERDADERO O FALSO @

o,

El aprendizaje por refuerzo es una tecnica

utilizada en la |1A en |la que los agentes
aprenden a tomar decisiones mediante

ensayo y error.

Verdadero




8. VERDADERO O FALSO @

o,

El procesamiento del lenguaje natural (PLN)
es un campo de la inteligencia artificial que se
centra en la interaccion entre los ordenadores

y el lenguaje humano.

Verdadero




9. VERDADERO O FALSO @

o,

El objetivo de la investigacion en |A es crear
maquinas que puedan pensar y razonar igual
gue los seres humanos.

Verdadero




10. VERDADERO O FALSO o

Las preocupaciones éeticas relacionadas con
la |A, como l|a privacidad y los sesgos, no son
significativas y no requieren regulacion.

Verdadero




¢, Quién soy? Soy la IA

Presentando la IA

edureka!

WHAT IS
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;. Quién soy? Soy ChatGPT

Presentando ChatGPT

e ChatGPT es un asistente virtual basado en
inteligencia artificial desarrollado por OpenAl.

e Se basa en la arquitectura GPT-3.5, conocida por
sutcaplamdad para comprender el lenguaje
natural.

e ChatGPT puede mantener conversaciones por
texto, responder preguntas, proporcionar
informacion y mucho mas.

Co-funded by
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Introducing ChatGPT

Introduce chatgpt in a 4 slides presentation

Slide 1: Title
[Title: Introducing ChatGPT]

Slide 2: Introduction
[Slide Title: What is ChatGPT?] 1920




;. Quién soy? Soy ChatGPT

Presentando ChatGPT

e Comprension del lenguaje natural: ChatGPT comprende y B e e
genera textos similares a los humanos.

Introducing ChatGPT

Default (GPT-3.5)

@ Slide 1: Title
[Title: Introducing ChatGPT]

e Aplicaciones versatiles: puede ayudar en tareas como
responder consultas, generar contenido o proporcionar
explicaciones.

information, and more.

e Ampliable y accesible: ChatGPT esta disponible a través de
aplicaciones de programacion (API) para su integracion en
diversas aplicaciones y plataformas.

Slide 3: Key Features
[Slide Title: Key Features of Ch

& chat.openai.com
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;. Quién soy? Soy ChatGPT

Presentando ChatGPT

e Beneficios:

O

(@)

Mejora la atencion al cliente: ofrece asistencia las 24 horas del
dia, los 7 dias de la semana, con respuestas instantaneas.
Generaciéon de contenido: genera articulos, informes o
contenido creativo.

Traduccién de idiomas: traduce textos entre idiomas con
precision.

e Ejemplos de uso:

O

Comercio electronico: ayuda a los clientes con sus consultas
sobre productos.

Creacion de contenido: ayuda a los autores a redactar
contenido.

Aprendizaje de idiomas: ofrece practica y explicaciones
linguisticas.

Co-funded by
the European Union

Introducing ChatGPT

Default (GPT-3.5)

sc Introduce chatgptin a 4 slides presentation

@ Slide 1: Title
[Title: Introducing ChatGPT]

Slide 2: Introduction
[Slide Title: What is ChatGPT?]

* ChatGPT is an Al-powered ch =

by OpenAl.
® Itis based on the GPT-3.5 arct
for its natural language under
* ChatGPT can engage in text-t
conversations, answering que

information, and more.

Slide 3: Key Features
[Slide Title: Key Features of Ch

10:20

B8 introduce chatgpt ina 4 siides presentation
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;. Quién soy? Soy ChatGPT

Presentando ChatGPT

Introducing ChatGPT

Default (GPT-3.5)

sc Introduce chatgptin a 4 slides presentation

e ChatGPT es un potente asistente virtual de IA disefiado
para interacciones en lenguaje natural. -

[Title: Introducing ChatGPT]

Slide 2: Introduction

e Ofrece aplicaciones versatiles en diversos sectores.

* ChatGPT is an Al-powered ch =

e Aproveche todo el potencial de ChatGPT para mejorar
la experiencia del usuario y la productividad.
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;. Quién soy? Soy ChatGPT

Presentando ChatGPT

ChatGPT

IN2 MINS




; Quién soy? Soy ChatGPT

Presentando ChatGPT

e Vamos a probarlo! e

sc Introduce chatgptin a 4 slides presentation

= Introducing ChatGPT

https://chat.openai.com Bl sicer e

[Title: Introducing ChatGPT]

Slide 2: Introduction
[Slide Title: What is ChatGPT?]

* ChatGPT is an Al-powered

No dudes en preguntarme lo que quieras..."

B introduce chatgptinad
for its natural language under

* ChatGPT can engage in text-t
conversations, answering que

information, and more.

Slide 3: Key Features
[Slide Title: Key Features of Ch

& chat.openai.com
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https://chat.openai.com/

¢ Quién soy? Soy el generador de
imagenes con |A

Presentando al Generador de imagenes con IA

* Un generador de imagenes con |IA es un modelo
de aprendizaje automatico que crea imagenes
utilizando inteligencia artificial. Estos modelos
aprenden los elementos visuales basandose en
datos de alto conocimiento y luego aprovechan
esta oportunidad para generar nuevas imagenes.

« Las imagenes generadas se pueden utilizar para
diversos fines, como crear obras de arte, disefar

mundos virtuales o simplemente mejorar

agenes.

Co-funded by
the European Union




¢ Quién soy? Soy el generador de
imagenes con |A

Presentando al Generador de imagenes con IA

-Un generador de imagenes con IA es un modelo de aprendizaje automatico que puede
generar imagenes. Por ejemplo, algunos sitios web que utilizan esta tecnologia:

-This Person Does Not Exist (https://thispersondoesnotexist.com/): este sitio genera
aleatoriamente caras de personas que no existen realmente. Las imagenes se crean
utilizando la tecnologia GAN (Generative Adversarial Network).

-Artbreeder (https://www.artbreeder.com/): Artbreeder permite a los usuarios mezclar
imagenes de diferentes estilos artisticos para crear nuevas creaciones visuales.

-Deep Dream Generator (https://deepdreamgenerator.com): Aqui es posible generar ‘
versiones psicodélicas y abstractas de imagenes basadas en las imagenes subyacentes.

-Estos sitios y tecnologias son excelentes ejemplos de la versatilidad y las aplicaciones de
los generadores de imagenes con |A. =
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https://thispersondoesnotexist.com/
https://www.artbreeder.com/
https://deepdreamgenerator.com

. Quién soy? Soy el generador de
imagenes con |A -

Presentando al Generador de imagenes con IA

rrer than
?? S pmdjourne¥?
¥ =

IMAGE GENERATOR %
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¢ Quién soy? Soy Scratch

Presentando Scratch

« SCRATCH es un lenguaje y entorno de programacion
visual disefado para nifos Yy programadores
principiantes.

* En esta herramienta, se pueden utilizar bloques para
crear diferentes programas, sin tener que utilizar los
lenguajes de programacion tradicionales.

* Los usuarios pueden arrastrar y soltar facilmente

diferentes bloques para crear juegos interactivos,
animaciones y aplicaciones.
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¢ Quién soy? Soy Scratch

Presentando Scratch

r LY
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Events goto random position v
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¢ Quién soy? Soy Scratch

Presentando Scratch

; ": Co-funded by
LN the European Union




¢ Quién soy? Soy Scratch

Presentando Scratch

* jAnima el cangrejo!




¢ Quién soy? Soy Scratch

Presentando Scratch

5
=

set rotation style  don't rotate swilch costume to  crab legs v

“ x ! forever

Move around randomly. ‘ next costume

. |An|ma el Cangrejol move ﬁ;wWoloe e
turn ) degrees

if on edge, bounce

57

play sound Human Beatbox1 « unii done
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¢ Quién soy? Soy Scratch
Presentando Scratch

* jIntentemos programar!
« https://www.create-learn.us/blog/scratch-tutorial-for-kids/

Scratch Tutorial For Kids

——

.;
w
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https://www.create-learn.us/blog/scratch-tutorial-for-kids/

CUESTIONARIO

¢ Qué significa la sigla «lA»?

a) Informacion avanzada

b) Inteligencia artificial
@ntegracién automatizada

d) Todo incluido
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CUESTIONARIO

¢ Cual de los siguientes se
considera un subconjunto de la IA?

a) Aprendizaje automatico
edes sociales

c) Marketing por correo electrénico
d) Edicion de video
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CUESTIONARIO

¢ Cual es el objetivo principal del
aprendizaje automatico?

a) Crear robots similares a los humanos.
b) Automatizar todas las tareas humanas.

Permitir que los ordenadores aprendan de
datos y mejoren con el tiempo.
d) Sustituir por completo la toma de decisiones
humanas.
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CUESTIONARIO

¢, Qué técnica de IA implica que un
ordenador aprenda a realizar una
tarea sin una programacion
explicita?
rocesamiento del lenguaje natural (NLP)
@Xprendizaje profundo
c) Aprendizaje por refuerzo

d) Algoritmos genéticos

B
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CUESTIONARIO

¢, Qué es el test de Turing en el
contexto de la IA?

@ na prueba para comprobar si un ordenador
puede pensar como un humano.
b) Una prueba para comprobar si un ordenador

puede realizar calculos aritméticos.

c) Una prueba para comprobar si un ordenador
puede jugar al ajedrez.

d) Una prueba para comprobar si un ordenador
puede escribir poesia.
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CUESTIONARIO

¢ Qué empresa desarrollo el
primer asistente virtual conocido
como Siri?

a) Google

Microsoft
pple
Amazon
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CUESTIONARIO

¢,Coémo se denomina el proceso por el cual
los sistemas de IA mejoran su rendimiento
en una tarea a medida que reciben mas

datos y retroalimentaciéon?
a) Retroalimentacion de la maquina
b) Aprendizaje profundo

Aprendizaje por refuerzo

@‘ prendizaje automatico
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CUESTIONARIO

¢ Qué rama de la IA se centra en
simular la comprension del lenguaje
natural similar a la humana?

a) Vision artificial

rocesamiento del lenguaje natural (PLN) —
ey’Robotica

d) Sistemas expertos
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CUESTIONARIO

¢ Como se llama el programa de
inteligencia artificial que derroté al
campedn mundial de ajedrez Garry
Kasparov en 19977?

a) Watson
b) AlphaGo

Veep Blue
AL 9000
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CUESTIONARIO

¢ Qué preocupacidn ética se
asocia con la lAy las armas

autonomas?
a) Miedo a perder el empleo
Sesgo y discriminacion en los algoritmos
eguridad y uso indebido en la guerra
Impacto medioambiental
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:GRACIAS!
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